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A LUTA
CONTINUA.

E asua
doacao tem
um poder
glievoces
nem imagina.

DOE PARA A AACD E AJUDE
NOSSOS PEQUENOS HEROIS.

Para doar, ligue:

0800 852 1000

ou acesse aacd.org.br

EACQ vida & movimento




Seja bem-vindo ao divertido e colorido mundo de

Um garoto pra la de esperto que mora
numa fazenda no interior do Brasil. Sua
turma esta sempre brincando e vivendo
as aventuras mais incriveis, tendo como
cenario a vida no campo.

N

Um senhor simpatico que da dicas sobre a
natureza, conta histdrias, sai para andar a
cavalo, pescar e € como um verdadeiro
tutor para o Dadico.

E 0 irmdo mais
novo do Dadico e esta
sempre aprontando as
maiores travessuras.

Eo caozinho de Menina muito esperta, que

D?;;?: gaa?jgfa adora matematica, sabe tudo
lamber sorvete sobre nimeros e ajuda nas

contas da fazenda.
I

0 agroboy rival do Dadico. Ele se acha
o maximo por ser filho de pais ricos e
"\ vive querendo conquistar a Belinha.

Tio de Dadico, ele
adora mexer e
consertar todo tipo

de maguinas.

E um japonés cujo
pai & produtor de
frutas e hortalicas.

SAKAKY,

Touro da raga Brangus que veio para a fazenda
melhorar a qualidade da carne e do rebanho.
E o touro de estimacao do Huguinho.

Egua Crioula do seu Martins,
na qual todos querem andar.

Douradilha é muito dacil,
\ resistente e esperta.

E um garoto do meio rural, que
pratica esportes, esta sempre
ligado na preservacao do meio
| ligado na p G
ambiente e adora aprender
sobre coisas diferentes.

De origem
indigena, & amiga
da Belinha e muito
travessa. Conhece
muito a natureza.

Agora que vocé ja foi apresentado a turma, é so seguir em
e e curtir as aventuras da garotada mais divertida do campo!
Criacao e Arte: Art & Comics International. Passatempos: Nivo Aradjo

A GRANJA KIDS - TURMA DO DADICO é uma publicagao mensal da Editora Centaurus. Diretores Executivos: Eduardo Hoffmann e
Gustavo Hoffmann; Revisao: Greice Santini Galvao; Editoracao: Daniel Ferreira; Assinaturas: Amalia Severino Bueno; Circulagao:
Amilia Bueno; Publicidade: Maria Cristina Centeno e Cida Muniz.

Editora Centaurus. Mawriz Av. Gevdlic Vargas, 1526 - CEP $0150-004 - Porto Alegre/RS - Fone (51) 3233 1822 Sucursal Sio Paule/SP: Praga da Repiblica, 473 /
10 andar - CEP 01045-0001 - Fone (11) 3331 0488,

A Granja Kids - Turma do Dadico © copyright 2017 Editora Centaurus Leda, Todos oz direitos reservades. Fica proibida a repreducao rotal ou parcial de qualquer
imagem ou histdria desta revista sem autorizagio por escrito dos editores.

Assinaturas: 0800 5410526 ou (51) 3232 2288
www.agranjakids.com.br




FuTATAVLY,

ENTRAMOS E
[ 2018. NESTE ANO EU

VOU FAZER TUDO

VOCE DE NOVO,
DADICO... EU OUCO

| & SERIO, HUGUINHO. |

PODE CONFIAR!

( NESTE ANO EU NAO '\
\ VOU IMPLICAR COM O

(...NAO VOU A NENHUM
| PIQUENIQUE COM A

BELINHA...




...NAO VOU LER
NENHUM LINRO DE

DADICO... © QUE
VOCE VAI FAZER

EU VOU COMER TODAS \VOU COMER SEM PARAR/
AS GOIABAS AQUI DA P D/4 E NO[TE... ATE

. ; e NEO SOBRAR UMA

d SEQUER!




UFA! FOI S6 UM )
PESADELO...

r:'Aplcof rMAGENA

o )

£ QUE ESTE ANO EU VOU Y VOU COMER SEM PARAR/
COMER TODAS AS GOIABAS  D/A £ NO/ITE... ATE

N\ AQUI DA FAZENDA/ NAO SOBRAR UMA PRA

CONTAR HISTERIA!

HA, HA, HA! EuVlMAcalNA SE EU 1A
TS BRINCANDO, FAZER |SSO COM
HUGUINHO! VOCE.




E LEGAL DEMAIS
FICAR OLHANDO AS
PLANTACSES!

£ VERDE VERDE E UMA
PRA TODO COR DELICIOSA...

LADO! o AN Al QUE FOME!

[ E NISSO QUE DA
FICAR OLHANDO
AS PLANTACOES
NA HORA DO
ALMOCO!

CARAMBA,
COMO EU FUI
LONGE!

VOCE QUER UM PE
DE ALFACER




QUAL MAQUINA
DA FAZENDA E A

A COLHEITADEIRA
JA DIZ TUDO... COLHE OS
ALIMENTOS PRA GENTE!

SE NAC FOSSE O PULVERIZADOR,

NAQO TERIA MUITO O QUE COLHER,

COM TODAS AS PRAGAS QUE
ATACANM A PLANTACAO!

ey

VOTO NA RANGER.
COM ELA, NAC TEM TEMPO
RUIM: ATRAVESSA QUALQUER
TERRENO!

HUMMM... TA DIFICIL
SAIR UM VENCEDOR, e
TEMOS 4 MAQUINAS [
E CADA UM VOTOU




ENTAO, O PRSXIMO PERSONAGEM
QUE ENTRAR NA HISTORIA VAl
DEFINIR O VENCEDOR. ASSIM, UMA
DAS MAQUINAS VAl TER
2 NOTOS!

IH, DADICO...

\OLHA SO QUEM JiF5, & renaLDO?!

O REINALDO NEO! ELE
VAl DIZER QUE A@LUY NBO
TEM NENHUMA MAQUINA
QUE PRESTE...

--QUE SO M4 FAZENDA DELE
TEM MAQUINAS DE TROCENTOS
MILHSES, QUE ELAS TRABALHAM
COM O PODER DO PENSAMENTO
E BLA, BLA, BLA...

POR ISSO, £
MELHOR ENCERRAR
A NOTAGEO!

4

UMAS
COMPLEMENTANDO
S OUTRAS/

SENDO ASSIM, NAO
HOUVE VENCEDOR..
TODAS AS MAQUINAS A A
SAO IMPORTANTES!

TODAS AS NOSSAS
MAGUINAS SJD
VITORIOSAS!,




VAMOS DESENHAR ::b )
| o e Pl
| mu ; :
| As coorDENADAS L/ i. ‘\—JE ‘ﬂ/ 7'/\’
|\  E MOSTRE TODA —\ |
A SUA ARTE! —~— 3 |
= /N 1/
A T T

r,\\:/u HD "

QUAIS DOS OBJETOS
AO LADO. SAO USADOS
NUMA PESCARIA?P




O olho do criador iz s
e 0 que engorda o boi.

CRESCLMENTO

* alagao de retornd

L
Iy ,--z %
ASSINE AGE FIQUE DE OL 10 EM TUD
o ;QUE ACONTEEE NU SEU NEGUCIQ

_quem tem trad:gaa ] expenenma

" LIGUE AGORA: 0800 541 0526 4./
(51) 3232 2288 » assinaturas@revistaag.com.br =~ ©

REVISTAAG.COM.BR




GOSTOU DA
TURMA DO DADICOP
POIS VOCE TAMBEM PODE RECEBER

-
MUITO BACANAS E PASSATEMPOS
PARA VOCE SE DINVERTIR.

FACA SUA
ASSINATURA AGORA
h [ MESMO E PRESENTEIE SEUS
AMIGOS. A GENTE QUER QUE
VOCE ENTRE PRA NOSSA

TELEFONES:
0800 5410526 E
(51) 3232 2288




ESCREVA NOS QUADRINHOS
OS NOMES DOS VEGETAIS, E

DESCUBRA NA AREA EM VERDE
O NOME DE UM EQUIPAMENTO

Acricora! _— 7

doLval v1sod453d

~ VAMOS COLOCAR OS
QUADRINHOS NA SEQUENCIA
CORRETA DO CULTIVOF
ENTAO, MAOS A oBrA!

- J-€ ‘2-V I-0 W150453d

ACESSE O SITE JOHNDEERE.COM.BR/ CANTINHOINFANTIL E BRINQUE AINDA MAIS.
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jacto

. O que usar:
Pa rCe ' rOS * Um numero par de jogadores
* Pedacos de cartolina

* Caneta ou lapis
Como fazer:

Coloque a cabeca para funcionar e tente pensar no maior
numero possivel de coisas gque se complementam.

Aqui vao algumas dicas:

* Addo e Eva * Dia e noite « Jodo e Maria

* Garfo e faca * Branco e preto + Pao e manteiga
= Arroz e feijao * Batman e Robin - Agua e sabdo

= Café e leite * Presunto e queijo « Xicara e pires

Tenho certeza que vocé vai lembrar de muitos outros.
Escreva cada nome num pedaco de cartolina e o do seu
parceiro em outro. Misture os cartdes e distribua entre
0s jogadores, que devem sair procurando seus parceiros.

Os primeiros parceiros
a se encontrarem sao
os vencedores, mas
0 jogo continua até
todos acharem
seus pares.

Depois pensem
em mais coisas
que combinam
e comecem

tudo outra vez.







Por tras de cada
maquina feita ha
Jacto, existe uma
galera que trabalha
pra levar as melhores
maquihas pro campo!

Como hés da turminha
Jacto Kids, cada um
tem seu jeitinho e sua
funcao, mas todos
$ém o mesmo sonho:
levar pro campo a
melhor tecnologia!

- S g, |y " |

jactokids.com.br




